
製品の仕様は予告なく変更することがあります。

共通

SP7
拡張
PVP7

PVP7

ネットワークから取り寄せ ○ × ×

開く ○ × ×

プロジェクトを開く ○ × ×

サーバーからデータ取り寄せ ○ × ×

サーバーへデータ送信 ○ × ×

通信ポートコマンドモニター ○ × ×

GPSモニター ○ × ×

GPS(Garmin USB)モニター ○ × ×

GPS(ロケーションAPI)モニター ○ × ×

プリンターの設定 ○ × ×

プリンター設定の登録 ○ × ×

システム環境設定 ○ ○ ○

最近使ったプロジェクトファイル ○ × ×

最近使ったファイル履歴をクリアー ○ × ×

アプリケーションの終了 ○ ○ ○

メインメニューバー ○ ○ ○

メインツールバー ○ ○ ○

ウィンドウツールバー ○ ○ ○

ベクターメインツールバー ○ ○ ○

ベクタービューツールバー ○ ○ ○

ベクター選択ツールバー ○ ○ ○

クイックシェイプツールバー ○ × ×

データベースツールバー ○ × ×

3Dアニメーションツールバー ○ ○ ○

ベクタメインツールバー2 ○ × ×

ユーザーメニューツールバー ○ ○ ○

プロジェクトワークスペース ○ ○ ○

インデックスマップ ○ ○ ○

ズームバー ○ ○ ○

地理院地図ビューアー ○ × ×

クイックバー ○ ○ ○

クイックバー2 ○ × ×

クイックバー3 ○ × ×

クイックバー4 ○ × ×

クイックバー5 ○ × ×

HTMLメニューバー ○ × ×

HTMLバー1 ○ × ×

HTMLバー2 ○ × ×

HTMLバー3 ○ × ×

HTMLバー4 ○ × ×

アウトプットバー ○ ○ ○

コマンドラインバー ○ × ×

タスクメニューバー ○ × ×

ステータスバー ○ ○ ○

ツールバーカスタマイズ ○ ○ ○

ツールバーカスタマイズ情報の保存 ○ × ×

ツールバーカスタマイズ情報の読込 ○ × ×

ツールバーカスタマイズのリセット ○ × ×

アプリケーションメニューのカスタマイズ ○ × ×

ショートコマンドの設定 ○ × ×

アクセラレータキーのカスタマイズ ○ × ×

クイックバーの設定 ○ × ×

第2クイックバーの設定 ○ × ×

第3クイックバーの設定 ○ × ×

第4クイックバーの設定 ○ × ×

第5クイックバーの設定 ○ × ×

クイックバー(汎用)ファイルの設定 ○ × ×

HTMLメニューバーの設定 ○ × ×

HTMLバーの設定 ○ × ×

表示

カスタマイズ

第2-5クイックバー

HTMLバー

システムツール ソケット通信

メニュー名

ファイル

GPS

ツールバー

システム環境

第2-5クイックバーの設定

ツールバーバー
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拡張
PVP7

PVP7メニュー名

ユーザーメニューの定義 ○ × ×

タスクメニューバーの定義 ○ × ×

新しいウィンドウを開く ○ ○ ○

重ねて表示 ○ ○ ○

上下に並べて表示 ○ ○ ○

左右に並べて表示 ○ ○ ○

ウィンドウを分割 ○ ○ ○

アイコンの整列 ○ ○ ○

ウィンドウ名 ○ ○ ○

トピック検索 ○ ○ ○

マプコンホームページ内検索 ○ × ×

独立HTMLファイルの優先使用 ○ × ×

照会・障害の報告 ○ × ×

最新版の検索 ○ × ×

スナップショット機能の設定 ○ ○ ×

スナップショットファイル ○ × ×

バージョン情報 ○ ○ ○

ヘルプ

ウィンドウ
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ベクター

SP7
拡張
PVP7

PVP7

閉じる ○ × ×

上書き保存 ○ × ×

リンク情報を名前をつけて保存 ○ × ×

リンク情報をメールで送信 ○ × ×

印刷実行 ○ ○ ○

印刷プレビュー ○ × ×

プロジェクトエキスパート ○ ○ ○

要素指定により前景レイヤー選択 ○ × ×

レイヤーエキスパート ○ ○ ○

レイヤー描画設定 ○ × ×

プロジェクトファイル群のパス設定 ○ × ×

外部ファイルデータの再読み込み ○ × ×

レイヤーフォルダ単位の分割保存 ○ × ×

表示モード ○ ○ ○

1つ前の表示モード ○ ○ ○

1つ後の表示モード ○ ○ ○

表示領域連動プロジェクトの設定 ○ × ×

地理院タイル等表示設定 ○ × ×
領域指定でプロジェクトの切り出し ○ × ×

エリアマップ表示 ○ ○ ○

全体表示 ○ ○ ○

拡大 ○ ○ ○

縮小 ○ ○ ○

センタリング ○ ○ ○

移動 ○ ○ ○

縮尺設定 ○ ○ ○

座標で表示中心位置設定 ○ × ×

メッシュコード、DM図葉コード領域 ○ × ×

回転表示 ○ ○ ○

前の表示領域 ○ ○ ○

後の表示領域 ○ ○ ○

エラー箇所の巡回表示 ○ ○ ○

選択ベクタの巡回表示 ○ ○ ○

次の巡回表示 ○ ○ ○

前の巡回表示 ○ ○ ○

エラー箇所の巡回アニメーション ○ × ×

選択ベクタの巡回アニメーション ○ × ×

前景レイヤデータ領域表示 ○ ○ ○

全レイヤデータ領域表示 ○ ○ ○

選択データ領域表示 ○ ○ ○

全レイヤ選択データ領域表示 ○ ○ ○

ブックマークのリスト ○ × ×

ブックマークの追加 ○ × ×

ブックマークの追加2(常駐) ○ × ×

ブックマークのファイルへの保存 ○ × ×

ブックマークの整理 ○ × ×

ブックマークの巡回アニメーション ○ × ×

現在の領域を記録(エリアログ) ○ × ×

表示領域連動ビューの設定 ○ × ×

このビュー独自の表示モード設定 ○ × ×

ビュー番号表示 ○ × ×

スクロールバー ○ ○ ○

スケールバー ○ ○ ○

コンパスバー ○ ○ ○

ルーペ拡大表示 ○ ○ ○

ルーペウィンドウ ○ ○ ○

背景ピクチャーの移動、拡大・縮小 ○ × ×

再描画 ○ ○ ○

その他のウィンドウ ジオコーディング検索ウィンドウ ○ × ×

ウィンドウズプリンター印刷設定 ○ × ×

印刷設定登録・呼び出し ○ × ×

ウィンドウズプリンター印刷モード ○ × ×

印刷枠調整(縮尺固定) ○ × ×

印刷枠調整(出力サイズ固定) ○ × ×

印刷枠調整(現在の表示位置に移動) ○ × ×

表示領域を現在の印刷枠に移動 ○ × ×

印刷プレビュー ○ × ×

イメージにして印刷プレビュー ○ × ×

印刷実行 ○ × ×

連続印刷 ○ × ×

矩形ポリゴン指定による連続印刷 ○ × ×

ツールウィンドウ

設定

画面表示

メニュー名

ブックマーク

ファイル

表示

印刷
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拡張
PVP7

PVP7メニュー名

クイック印刷 ○ ○ ○

ポイント処理 ○ × ×

作図 ○ × ×

編集 ○ × ×

レイヤープロパティ ○ × ×

エクスポート ○ × ×

インポート ○ × ×

Eシェイプ属性照会 ○ × ×

Eシェイプの巡回表示 ○ × ×

次のEシェイプ巡回箇所 ○ × ×

前のEシェイプ巡回箇所 ○ × ×

Eシェイプ巡回アニメーション ○ × ×

線と面 ○ ○ ×

規定シンボル ○ ○ ×

注記（文字列） ○ ○ ×

シンボルパターン ○ ○ ×

クイックシェイプの修正 ○ ○ ×

クイックシェイプの一括削除 ○ ○ ×

クイックシェイプのインポート ○ ○ ×

クイックシェイプのエクスポート ○ ○ ×

クイックシェイプの巡回表示 ○ ○ ×

次のクイックシェイプ巡回箇所 ○ ○ ×

前のクイックシェイプ巡回箇所 ○ ○ ×

クイックシェイプの巡回アニメーション ○ ○ ×

位置座標付きJPEGファイルの取り込み ○ ○ ×

アークオーダー変更 ○ × ×

ノードオーダー変更 ○ × ×

ポリゴンオーダー変更 ○ × ×

ポイントオーダー変更 ○ × ×

スナップ設定 ○ × ×

前回処理の取り消し ○ × ×

取り消し処理のリスト ○ × ×

取り消し処理を取り消し ○ × ×

取り消し処理を取り消しのリスト ○ × ×

クリップボードからイメージ ○ ○ ×

クリップボードからメタファイル ○ ○ ×

ファイルからイメージ ○ ○ ×

ファイルからメタファイル ○ ○ ×

ファイルからパレット(凡例) ○ × ×

ファイルからプロジェクト ○ × ×

ファイルからデータベース(NDV) ○ × ×

他のプロジェクトの取り込み ○ × ×

他のプロジェクトのビュー ○ × ×

データベースビュー ○ × ×

スケールバー ○ × ×

コンパスバー ○ × ×

連動型パレット(凡例) × ×

同一特性レイヤーの生成 ○ × ×

同一特性レイヤーの生成(選択アーク・ポリゴン・ポイントをコピー) ○ × ×

同一特性レイヤーの生成(選択アーク・ポイントを切り取り) ○ × ×

レイヤーパック ○ × ×

ベクターデータの座標テキスト変換 ○ × ×

エラー、強調フラグ点をレイヤーポイントに変換 ○ × ×

ダブリアークの検査 ○ × ×

交点の検出 ○ × ×

交点ノード生成、ダブリアーク削除 ○ × ×

ダブリポイント削除 ○ × ×

文字列とアークの交差検査 ○ × ×

アーク代表点を移動 ○ × ×

選択アーク代表点を初期化 ○ × ×

アーク代表点を全て初期化 ○ × ×

選択アークからユニオン生成 ○ × ×

選択ノードからユニオン生成 ○ × ×

選択ポリゴンからユニオン生成 ○ × ×

選択ポイントからユニオン生成 ○ × ×

アーク指定でユニオン生成 ○ × ×

ノード指定でユニオン生成 ○ × ×

ポリゴン指定でユニオン生成 ○ × ×

ポイント指定でユニオン生成 ○ × ×

アーク指定でユニオン解除 ○ × ×

ノード指定でユニオン解除 ○ × ×

ポリゴン指定でユニオン解除 ○ × ×

ポイント指定でユニオン解除 ○ × ×

ポリゴン境界線からユニオン生成 ○ × ×

貼り付け

編集

Eシェイプ

レイヤー

クイックシェイプ

オーダー変更

作図

アーク代表点

交点・ダブリアーク

ユニオン ユニオン生成・解除
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SP7
拡張
PVP7

PVP7メニュー名

属性によるユニオン生成 ○ × ×

アークユニオンのパイロット ○ × ×

ノードユニオンのパイロット ○ × ×

ポリゴンユニオンのパイロット ○ × ×

ポイントユニオンのパイロット ○ × ×

最大長アークをパイロットに ○ × ×

最大面積ポリゴンをパイロットに ○ × ×

選択アークをパイロットに ○ × ×

選択ノードをパイロットに ○ × ×

選択ポリゴンをパイロットに ○ × ×

選択ポイントをパイロットに ○ × ×

選択ユニオン解除 ○ × ×

すべてのユニオン解除 ○ × ×

エラー強調フラグのクリアー ○ × ×

アーク・ノード構造検査 ○ × ×

アーク選択 ○ ○ ○

ノード選択 ○ ○ ○

ポリゴン選択 ○ ○ ○

ポイント選択 ○ ○ ○

選択ポリゴンから隣接ポリゴン（アーク共有） ○ ○ ○

選択ポリゴンから隣接ポリゴン（ノード共有） ○ ○ ○

選択ポリゴンから構成アーク ○ ○ ○

選択アークから構成ポリゴン ○ ○ ○

選択アークから交差するアーク ○ ○ ○

選択要素の所属ユニオン全体を選択 ○ ○ ○

領域検索して選択 ○ ○ ○

特殊選択 ○ ○ ○

バッファー選択 ○ ○ ○

マルチ選択 ○ ○ ○

固有属性選択 ○ ○ ○

アーク属性選択 ○ ○ ○

ノード属性選択 ○ ○ ○

ポリゴン属性選択 ○ ○ ○

ポイント属性選択 ○ ○ ○

左右ポリゴン属性同一アークの選択 ○ ○ ○

アーク全選択反転 ○ ○ ○

ノード全選択反転 ○ ○ ○

ポリゴン全選択反転 ○ ○ ○

ポイント全選択反転 ○ ○ ○

すべて選択反転 ○ ○ ○

アーク全選択 ○ ○ ○

ノード全選択 ○ ○ ○

ポリゴン全選択 ○ ○ ○

ポイント全選択 ○ ○ ○

すべて選択 ○ ○ ○

選択状態転記(レイヤー内) ○ ○ ○

選択状態転記(レイヤー間) ○ ○ ○

アーク選択解除 ○ ○ ○

ノード選択解除 ○ ○ ○

ポリゴン選択解除 ○ ○ ○

ポイント選択解除 ○ ○ ○

バッファー表示解除 ○ ○ ○

すべて選択解除 ○ ○ ○

すべてレイヤーの選択解除 ○ ○ ○

選択情報 ○ ○ ○

選択ベクターのみ表示 ○ ○ ○

選択ベクターのみ表示の解除 ○ ○ ○

選択ベクターに旗立て ○ ○ ○

選択状態の内部DB自動転記 ○ × ×

アーク属性照会 ○ ○ ○

ノード属性照会 ○ ○ ○

ポリゴン属性照会 ○ ○ ○

ポイント属性照会 ○ ○ ○

メッシュ属性照会 ○ × ×

ポリゴンマルチレイヤー属性照会 ○ ○ ○

属性照会(自動判定) ○ × ×

アーク属性ウィンドウ ○ ○ ○

ノード属性ウィンドウ ○ ○ ○

ポリゴン属性ウィンドウ ○ ○ ○

ポイント属性ウィンドウ ○ ○ ○

メッシュデータ属性ウィンドウ ○ × ×

属性ウィンドウ更新 ○ ○ ○

属性検索 ○ ○ ○

全データ属性検索 ○ ○ ○

パイロット要素の選定・解除

選択要素をパイロットに

個別選択

属性選択

全選択反転

全選択

選択

ユニオン

属性

属性照会

属性ウィンドウ表示

選択解除
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PVP7メニュー名

アーク属性付与 ○ × ×

ノード属性付与 ○ × ×

ポリゴン属性付与 ○ × ×

ポイント属性付与 ○ × ×

選択要素をすべて初期値にセット ○ × ×

初期値の設定 ○ × ×

トリガー計算フィールドの再計算 ○ ○ ×

固有属性転記 ○ × ×

属性転記（ポリゴン・アーク間） ○ × ×

属性転記（レイヤー内） ○ × ×

属性転記（レイヤー間） ○ × ×

ポリゴンオーバーラップ率の転記 ○ × ×

ポイントからの属性転記 ○ × ×

外部アプリ通知 ○ ○ ○

リンクデータの転記 ○ × ×

リンクキーの再附番 ○ × ×

リンクキーの整合検査 ○ × ×

リンクインデックス ○ × ×

選択データのリンク先検査 ○ ○ ○

図上計測（距離と面積） ○ ○ ○

図上計測プロパティ ○ ○ ○

図上計測（距離と勾配） ○ ○ ○

図上計測（垂線距離） ○ ○ ○

任意位置座標のピックアップ ○ × ×

表示領域付近をGoogle Earthで閲覧 ○ ○ ○

表示領域付近をBing Mapsで閲覧 ○ ○ ○
表示中心付近をGoogle Mapsで閲覧 ○ ○ ○

表示中心付近をストリートビュー(Google Maps)で閲覧 ○ ○ ○

表示中心付近をYahoo!地図で閲覧 ○ ○ ○

表示中心付近を地理院地図で閲覧 ○ ○ ○

領域検索・通知 ○ ○ ○

領域検索・集計 ○ × ×

領域検索マークのクリアー ○ ○ ○

レイヤー間比較・変化分抽出 ○ × ×

バッファー生成 ○ × ×

図上計測（断面図） ○ ○ ○

図上計測（断面図）軌跡のクリアー ○ ○ ○

選択アークから断面図作成 ○ ○ ○

選択アークから断面図生成(マルチライン) ○ × ×

選択アークネットワーク(マルチ)から断面図作成 ○ × ×

断面図作成プロパティ ○ × ×

アーク縦断図の作成(※Ver.6=ArcVSlice) ○ × ×

ベクターモーフィング ○ ○ ×

2点間最短経路 ○ ○ ○

指定ノードから全ノード間 最短距離 ○ × ×

相互距離計算（直線距離） ○ × ×

相互距離計算（ネットワーク最短経路） ○ × ×

ネットワーク到達位置解析（距離指定） ○ × ×

ネットワーク到達解析（指定ノードまで） ○ × ×

ネットワーク到達解析（断水シミュレーション） ○ × ×

最短ルート検索 ○ × ×

指定距離内到達点検索 ○ × ×

検索マーカー・強調ルートのクリアー ○ × ×

クイック3D表示 ○ ○ ○

ブラウザー(WebGL)で3Dビュー ○ ○ ○

3Dプロジェクトの作成 ○ × ×

3Dアニメーション作成 ○ × ×

3Dファイル読み込み ○ × ×

3Dプロジェクトを開く ○ ○ ○

断面図・縦断図

広域ネットワーク検索

ネットワーク解析

図上計測

ツール

属性付与

データベースリンク

空間統計解析

表示領域検索

標高メッシュ効果・解析

3D(OpenGL)
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データベース

SP7
拡張
PVP7

PVP7

印刷 ○ ○ ○
印刷プレビュー ○ × ×

表示幅の最適化 ○ ○ ○
カード形式 ○ ○ ○
選択されたレコードのみ表示 ○ ○ ○
再描画 ○ ○ ○

レコードの選択解除 ○ ○ ○
レコードの選択状態反転 ○ ○ ○
トリガー計算フィールドの再計算 ○ × ×
外部DBリンクプロパティ ○ ○
リンクされたDBを最新に更新(再読み込み) ○ ○ ○

レコードの並び替え ○ ○ ○
検索 ○ ○ ○
重複レコードの検索 ○ ○ ○

マークのセット ○ ○ ○
次のマーク ○ ○ ○
前のマーク ○ ○ ○
マークをすべて解除 ○ ○ ○

ランキング ○ ○ ○
集計・統計処理(※Ver.6=集計) ○ ○ ○

セルの検索 ○ ○ ○
次のセルの検索 ○ ○ ○
次のセルの検索（逆方向） ○ ○ ○
フィールド検索 ○ ○ ○
フィールド次の検索 ○ ○ ○
フィールド次の検索（逆方向） ○ ○ ○

選択レコードのリンク先検索 ○ ○
レイアウトビュー起動 ○ ○ ○
リレーション起動 ○ ○ ○
リンクデータベース呼び出し ○ ○ ○
選択状態をベクターへ転記 ○ ○ ○
選択状態をベクターから転記 ○ ○ ○

選択ベクターデータ検索 ○ ○ ○
選択ベクターデータ検索（該当データのみ表示） ○ ○ ○
現在のレコードのベクターデータ検索 ○ ○ ○
(前景レイヤー対象)選択ベクターデータ検索 ○ ○ ○
(前景レイヤー対象)選択ベクターデータ検索（該当データの
み表示）

○ ○ ○

(前景レイヤー対象)現在のレコードのベクターデータ検索 ○ ○ ○
（広域ベクターも対象）選択ベクターデータ検索 ○ ○ ○
（広域ベクターも対象）選択ベクターデータ検索（該当デー
タのみ表示）

○ ○ ○

（広域ベクターも対象）現在のレコードのベクターデータ検索 ○ ○ ○
現在のレコードの自動追従ベクタデータ検索 ○ ○ ○
ベクター属性ウィンドウ更新 ○ ○ ○

リンク

設定

表示

ベクター検索

データベースリンク

編集

レコード

演算、集計、分析

メニュー名

レコード選択

ファイル
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3D(OpenGL)

SP7
拡張
PVP7

PVP7

閉じる ○ ○ ○
登録パラメータの読み込み ○ × ×
登録パラメータの保存 ○ × ×
クリップボードに貼り付け ○ × ×
イメージ出力 ○ × ×
印刷 ○ ○ ○
プリンタの設定 ○ ○ ○

プロジェクトエキスパート ○ ○ ○
照明 ○ ○ ○
描画パラメーター ○ ○ ○
システム描画パラメーター ○ ○ ○
背景 ○ ○ ○
TIN描画 ○ ○ ○
カメラ設定 ○ ○ ○

拡大 ○ ○ ○
縮小 ○ ○ ○
全体表示 ○ ○ ○
再描画 ○ ○ ○

ブックマークのリスト ○ × ×
ブックマークの追加 ○ × ×
ブックマークの編集 ○ × ×
ブックマークのファイルへの保存 ○ × ×
ブックマークのファイルからの読み込み ○ × ×
ブックマークの巡回アニメーション ○ × ×

3Dムーブバー ○ ○ ○
座標値 ○ ○ ○

視点移動 ○ ○ ○
目標点移動 ○ ○ ○
平行移動 ○ ○ ○
視点距離移動 ○ ○ ○
カメラ回転 ○ ○ ○

選択解除 ○ × ×
ベクタからGLへ ○ × ×
GLからベクタへ ○ × ×

アーク属性照会 ○ ○ ○
ノード属性照会 ○ ○ ○
ポリゴン属性照会 ○ ○ ○
ポイント属性照会 ○ ○ ○
属性照会(自動判定) ○ × ×

属性検索 ○ × ×

レイヤ読み込み ○ ○ ○
レイヤ設定 ○ ○ ○
再生設定 ○ ○ ○
再生ダイアログ ○
再生 ○ ○ ○
一時停止 ○ ○ ○
停止 ○ ○ ○

メニュー名

選択転記

ファイル

設定

表示

編集

マウス動作

ブックマーク

属性照会

選択

アニメーション

属性

[3D(OpenGL)]8/10



メニューにないコマンド

コマンド SP7
拡張
PVP7

PVP7

AddedToolBar ○ × ×
AppNoSave ○ ○ ○
AppSysMenu ○ ○ ○
AutoExec ○ × ×
CloseHttp ○ × ×
ExitForce ○ ○ ○
HtmlBarLoad ○ × ×
HtmlBarReLoad ○ × ×
HtmlMenu ○ × ×
HtmlMenuBarLoad ○ × ×
HtmlMenuBarReLoad ○ × ×
InhibitCancel
IsCommandBar ○ ○ ○
IsCompass ○ ○ ○
IsIndexMapBar ○ ○ ○
IsOutputbar ○ ○ ○
IsProjectWorkspace ○ ○ ○
IsQuickBar ○ ○ ○
IsScalebar ○ ○ ○
IsScrollbar ○ ○ ○
IsStatusbar ○ ○ ○
IsWorkBook ○ ○ ○
LogPrint ○ × ×
MDI_Maximize ○ × ×
MonitorOff ○ × ×
MonitorOffMode ○ × ×
OpenHttp ○ × ×
OpenHttpFG ○ × ×
QuickBarLoad ○ × ×
QuickPopup ○ ○ ○
RefGuidOff ○ × ×
RefGuidOn ○ × ×
RefreshPWS
TaskMenuLoad ○ × ×
TaskMenuPage ○ × ×

ActivateDispMode ○ × ×
ActivateLayer ○ ○ ○
ActivateProject ○ ○ ○
ChangeRenderName ○ ○ ○
ClearMark ○ ○ ○
ClosePal ○ ○ ○
DDE ○ ○ ○
DDESend ○ ○ ○
DisableShowTip ○ ○ ○
DispLayer ○ ○ ○
DispLayerAll ○ × ×
DoRelation ○ ○ ○
EnableShowTip ○ ○ ○
LayerDbDispFlag ○ ○ ×

LayerDbRenderKey ○ ○ ×

LayerRenderParamsName ○ ○ ×

LayerDispFlag ○ ○ ×
DbSetFieldDisp ○ ○ ×
NoSave ○ ○ ○
OpenPal ○ ○ ○
PreviewClose ○ ○ ○
RepaintOff ○ ○ ○
RepaintOn ○ ○ ○
ShowPal ○ ○ ○
SortPal ○ ○ ○
SysMenu ○ ○ ○
ZoomRel ○ × ×
DispModeSchemaLoad ○ ○ ×
DispModeSchemaSave ○ ○ ×

共通

[NAV]



コマンド SP7
拡張
PVP7

PVP7

FadeIn ○ ○ ○
Proc DispMode ○ ○ ×
Proc DispMode ○ ○ ×
Proc DispMode ○ ○ ×
Proc DispMode ○ ○ ×
Proc Mgr ○ ○ ×
Proc Mgr ○ ○ ×
Proc Layer ○ ○ ×
Proc Layer ○ ○ ×
Proc LayerDb ○ ○ ×
Proc NEM ○ ○ ×
Proc Wvec ○ ○ ×
Proc Wvec -RemoveEmptySlot ○ ○ ×
Proc Wai ○ ○ ×
Proc Wai ○ ○ ×
Proc Wai -RemoveEmptyLayer ○ ○ ×
Proc WMS／Proc WMTS ○ ○ ×
PrintQuick -Ex ○ ○ ×
VideoPlay ○ ○ ×

ActivateDb ○ ○ ○
BookMarkReset ○ ○ ○
DispDb ○ × ×
Goto ○ ○ ○
GotoCell ○ ○ ○
GotoField ○ ○ ○
NoSave ○ ○ ○
RecSearchByName ○ × ×
RecSortByName ○ × ×
SaveClip ○ × ×
SaveCSV ○ × ×
SysMenu ○ ○ ○

PasteImage ○ ○ ×

GLCoord

? ○ ○ ○
ConsumeMsg ○ ○ ○
ExcelOpen ○ × ×
KillTrack ○ × ×
LastCommand ○ ○ ○
PdfClose ○ ○ ○
PdfCloseAll ○ ○ ○
PdfExit ○ ○ ○
PdfGoto ○ ○ ○
PdfOpen ○ ○ ○
RelationImageClose ○ ○ ○
ScriptTimeout ○ × ×
TrackWait ○ × ×
Wait ○ ○ ○
PanoramaStreamView ○ ○ ×
PanoramaNAIView ○ ○ ×
PanoramaMultiRoute ○ ○ ×
PanoramaConvImage ○ ○ ×
PanoramaViewDisp ○ ○ ×
PanoramaSync ○ ○ ×
PanoramaRoute ○ ○ ×
PanoramaGoToFrame ○ ○ ×
PanoramaPosting ○ ○ ×
PanoramaInqFrame ○ ○ ×
PanoramaRouteFit ○ ○ ×
PanoramaRouteFixDup ○ ○ ×

[その他]

[NDV]

[イメージ]

[標高メッシュ]
[OpenGL]


